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Resumo

Experiéncias poéticas e estéticas em discursos grafico-musicais presentes na
Web. Reflexdes sobre os discursos midiaticos no contexto da sociedade em rede e da
cibercultura, problematizadas por Manuel Castells e Pierre Lévy. Reflexdes sobre os
fendmenos estéticos contemporaneos, do objeto estético a percepcao estética, a partir da
fenomenologia da experiéncia estética de Mikel Dufrenne e dos ensaios de
hermenéutica de Paul Ricoeur. Reflexdes sobre os cenario de hibridagdes culturais e
interculturalidades, de hibrida¢des tecnoldgicas e mediagdes intermididticas, analisado
por Néstor Garcia Canclini, Henry Jenkins e Octavio Ianni. A experiéncia estética
desdobrada em experiéncia poética, na perspectiva da Estética da Recep¢do da Escola
de Konstanz. Breve analise de duas experiéncias poético-estéticas, que articulam
cangdes (musica e versos) e historia em quadrinhos: a) a banda / estadio gréfico
SopaGrafix, em seu tour entre Sdo Paulo e Buenos Aires; e b) o blog Quadrinhos Rasos,
que publica adaptagdes de cangdes em linguagem de HQ.

Palavras-Chave: Discursos Midiaticos. Experiéncia Estética. Cibercultura. Musica.
Histéria em Quadrinhos.
Resumen

experiencias poéticas y estéticas en los discursos grafico-musicales presentes en
la Web. Reflexiones sobre el discurso de los medios en el contexto de la sociedad red y
la cibercultura, problematizada por Manuel Castells y Pierre Lévy. Reflexiones en torno
a los fenomenos estéticos contemporaneos, el objeto estético de la percepcion estética,
de la fenomenologia de la experiencia estética de Mikel Dufrenne y las pruebas de la
hermenéutica de Paul Ricoeur. Reflexiones sobre el escenario de hibridaciones y
interculturalidades culturales, tecnologicos y las hibridaciones intermidiaticas
mediaciones analizados por Néstor Garcia Canclini, Henry Jenkins y Octavio lanni. La
experiencia estética se desarrolld en la experiencia poética desde la perspectiva de la
estética de recepcion de la Escuela de Constanza. Breve analisis de dos experiencias
poético-estéticos, la vinculacion de canciones (musica y versos) y comics: a) la banda /
grafico del estudio SopaGrafix en su recorrido entre Sao Paulo y Buenos Aires; y b) el
blog Comics Rasos, que publica adaptaciones de canciones en lenguaje HQ.
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Palabras clave: discurso de los medios. La experiencia estética. Cibercultura. Musica.
Historietas

Introducio

Retomo neste artigo trabalhos apresentados no GT Comunicacdo e Experiéncia
Estética do XXI e do XXII Encontros Anuais da COMPOS — Associacdo Nacional dos
Programas de Pés-Graduacdo em Comunicacdo — (BARROS, 2012 e 2013a), um
trabalho apresentado no XII Congresso da ALAIC — Associacion Latinoamericana de
Investigadores de las Ciencias de la Comunicacion, (BARROS, 2014), e um artigo
publicado na revista Comunicagdo, Midia e Consumo, da ESPM (BARROS, 2013b).

Este artigo combina, de um lado, a reflexdo tedrica sobre a fenomenologia da
experiéncia estética, com articulagdes entre as esferas do objeto estético e da percepc¢do
estética, em um contexto de hibridag¢des culturais e interculturalidades; e, de outro lado,
a analise de algumas narrativas que podem ser compreendidas como transmidiaticas e
intertextuais, pois mesclam musica e linguagem visual, em processos de adaptacdes e
releituras que se servem da interatividade dos meios de comunicacdo digitais
interconectados em rede. Delineio aqui algumas articulagcdes entre Comunicagdo,
Cultura e Arte e procuro compreender as interagdes entre criacdo e frui¢do, a partir do
estudo de experiéncias poético-estéticas — presentes em produgdes mididticas
disponiveis na Internet — que articulam linguagens dos universos da cangdo popular e da
historia em quadrinhos.

Nestas reflexdes sobre os discursos midiaticos caracteristicos da sociedade em
rede e da cibercultura, trago algumas ideias de leituras do livro A Sociedade em Rede,
de Manuel Castells, e do livro Cibercultura, de Pierre Lévy. Também, de leituras da
Fenomenologia da experiéncia estética de Mikel Dufrenne — obra estruturada em dois
volumes: O objeto estético e a Percepcao Estética — e do livro Do Texto a A¢do: ensaios
de hermenéutica II de Paul Ricceur. Trago, ainda, questdes sobre hibridagdes culturais e
interculturalidades, levantadas por Néstor Garcia Canclini, Octavio lanni e Henry
Jenkins e os ensinamentos dos pensadores da Escola de Konstanz sobre a experiéncia
estética desdobrada em experiéncia poética, na perspectiva da “Estética da Recepgdo”.

Como ilustragdo da reflexdo desenvolvida, destaco duas experiéncias poético-
estéticas midiaticas que articulam cangdes (musica e versos) e historia em quadrinhos,
que combinam a linguagem literaria-musical de canc¢des e a linguagem visual da arte
sequencial. Sdo elas: o projeto da banda-estiidio grafico SopaGrafix, denominado X
Sampa: uma viagem musico-visual, que envolveu deslocamentos entre Sdo Paulo e
Buenos Aires; e o blog Quadrinhos Rasos, dos desenhistas Eduardo Damasceno e Luis
Felipe Garrocho, que publica Quadrinhos feitos a partir de musicas. Nos dois casos
identifico experiéncias de intertextualidade e de “narrativas transmidiaticas”, como
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identifica Henry Jenkins no contexto da sociedade em rede. Tema, alias, bem trabalhado
por Denis Porto Rend, organizador desta edicao.

Sociedade em Rede e Cibercultura

Vivemos tempos de interconexao midiatica e hibridacdo tecnologica e cultural,
que implicam na diluicdo das fronteiras entre producdo e consumo de bens simbolicos,
entre emissao e recep¢do de mensagens. Os processos de comunicagdo agora se dao em
redes que interligam tecnologias e seres humanos, que articulam informagdo e
entretenimento, que integram e sofisticam os meios de comunicacao interpessoal, grupal
e de massa. As escalas de tempo e distiancia sdo redimensionadas nesse novo cenario

Os aparatos tecnologicos que ddo suporte a textos jornalisticos e de literatura sao
0s mesmos que permitem acesso a filmes, musicas e games; s30 0S mesmos nos quais se
produz e se envia fotos e mensagens de texto, que se navega pelas redes sociais, ou se
estabelece conversagdo interpessoal e grupal, com recursos de dudio e video. E o tempo
da multimidia, onde mobilidade e a interatividade imprimem nova logica as relagdes
entre os seres humanos e entre eles e as maquinas.

Vivemos a cibercultura, como define Pierre Lévy (1999). Para ele, o ciberespaco
contemporaneo ¢ lugar de “pratica de comunicagdo interativa, reciproca, comunitéria e
intercomunitaria... como horizonte de mundo virtual vivo, heterogéneo e intotalizavel
no qual cada ser humano pode participar e contribuir” (Lévy, 1999: 126). Ele nos
adverte sobre a inadequacdo dos modelos tedricos e metodoldgicos tradicionais para o
estudo e enquadramento dos novos sistemas de comunicacdo e informag¢do. Dai a sua
proposic¢ao do conceito cibercultura, a partir do qual podemos superar a velha separacdo
entre civilizagdo e cultura, entre ser humano e tecnologia.

O acesso a informacao se torna cada vez mais difundido e a cultura ¢ mais que
nunca balizada pela midia pluralizada, a multimidia, surgida dos avangos da tecnologia
digital e das telecomunicagdes. A cultura midiatizada em um contexto de “convergéncia
cultural”, como nos sugere Henry Jenkins (2009), se apresenta de forma menos
institucionalizada, tem um carater mais de movimento. Segundo Lévy (1999), vivemos
processos de desintermediagdo. Que estdo mais para movimento. Trata-se, portanto, de
um ambiente plural, que abriga expressdes culturais das mais variadas, como observa
Castells,

A caracteristica mais importante da multimidia ¢ que ela capta em seu dominio a
maioria das expressdes culturais em toda a sua diversidade. Seu advento ¢ equivalente
ao fim da separacdo e até da distingdo entre midia audiovisual e midia impressa, cultura
popular e cultura erudita, entretenimento e informagao, educagdo e persuasdo. Todas as
expressoes culturais, da pior a melhor, da mais elitista a mais popular, vém juntas nesse
universo digital que liga, em um supertexto histérico gigantesco, as manifestagdes
passadas, presentes e futuras da mente comunicativa. Com isso elas constroem um novo
ambiente simbolico. Fazem da virtualidade nossa realidade. (CASTELLS, 2006, p. 458)
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Para as novas geracdes esse novo cenario multididtico e intercultural se torna
ambiente acolhedor e lugar de produg¢do e consumo cultural. Lugar experiéncias
poéticas e estéticas. Dentre as muitas manifestacdes culturais e artisticas presentes no
ciberespaco, a musica jovem tem merecido minha atengdo. Os processos produtivos e os
habitos de consumo experimentam significativas transformacdes. A constitui¢do de
comunidades de apropriacao e as relagdes de consumo cultural, entre autor e espectador,
sdo bem distintas daquelas estruturadas na légica da industria cultural. Mais adiante
neste texto traremos alguns exemplos de projetos artisticos que transitam entre produgdo
musical e artes graficas.

Experiéncia estética, Interpretacio e estética da recep¢io

O pensamento de Mikel Dufrenne tem nos despertado interesse nos ultimos
anos. De sua obra paradigmatica, Phénoménologie de I’expérience esthétique, publicada
em 1953, recuperamos aqui os titulos dos dois volumes: I) L’objet esthétique (1992a) e
IT) La perception esthétique (1992b). Como se vé€, o pensador francés identifica bem as
duas dimensdes as quais o pensamento estético se dedica: a obra produzida pelo artista e
sua fruicdo por parte do receptor. Mas ele o faz desde uma perspectiva dialética, ao
conceber a experiéncia estética na interconexao entre objeto estético e percepg¢ao
estética, com clara valorizacdo dos processos de interpretagdo vivenciados no campo da
fruicdo. Para ele, artista e espectador se associam e compartilham a obra de arte: o
espectador ndo ¢ somente a testemunha que consagra a obra, ele é, a sua maneira, o
executante que a realiza. (DUFRENNE, 1981, p. 82).

Tais concepgoes estéticas encontram sintonia com as formulacdes de Jacques
Ranciére, relativas a emancipagdo do espectador, que comeca, segundo ele, “quanto se
questiona a oposi¢do entre olhar e agir, quando se compreende que as evidéncias que
assim estruturam as relacdes do dizer, do ver e do fazer pertencem a estrutura de
dominagdo e da sujei¢io” (RANCIERE, 2012, p.17). O espectador emancipado é aquele
que rompe a condicdo passiva de sujei¢do em rela¢do a acdo do criador. Mais que objeto
da agdo, a quem s6 cabe reagdo, Ranciére resgata o espectador a condi¢cdo de sujeito,
que conduz novas agdes no processo de selecdo e interpretacdo do objeto estético, a
partir de seu campo semantico e seu universo de representagdes.

A questdo da interpretacdo, que coloca o espectador-receptor em uma relacao
dialética e dialdgica com o artista-emissor, remete-nos ao campo de hermenéutica. Se o
artista interpreta a vida, a natureza, em sua obra, a partir de seu campo de
representacdes, o espectador interpreta a obra a luz de suas perspectivas de vida e
inser¢do social. Com isso, a producdo de sentidos se da na esfera da frui¢ao, que ndo se
limita, por certo, a um estado contemplativo — na perspectiva do pensamento idealista —
do espectador frente a obra. A fruicdo implica no exercicio de apropriacdo e de
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socializacdo da producdo de sentidos, que ganha, entdo uma dimensdo coletiva e
cultural.

O uso da hermenéutica nos estudos comunicacionais tem crescido e permitido
adensar nossa compreensao sobre a producdo de sentidos em relagdo aos produtos
artisticos presentes na cultura midiatizada. Os ensinamentos de Hans-Georg Gadamer —
em Hermenéutica da obra de arte (2010) — nos ajudam a compreender a relagdo dialética
e dialdgica que se d4 na interagdo artista-obra-espectador. Também, podem nos levar a
compreender melhor a relagdo entre emissor e receptor dos discursos mididticos, desde
a perspectiva da interacdo.

Mais do que um meio de transmissdo, a obra, tomada como objeto estético
oferecido a experiéncia estética, pode ser pensada na perspectiva das mediagdes, tal qual
nos propde Jesus Martin-Barbero (1994), em seu classico deslocamento, dos meios as
mediagdes. O didlogo, como nos ensina Gadamer, pressupdoe uma relacio de alteridade.
Os interlocutores como que vao ao encontro um do outro, colocam-se no lugar do outro.
O receptor comparece com o seu horizonte de expectativas, que incorpora um complexo
conjunto de mediacdes socioculturais. As expectativas com as quais se confronta com a
obra, em didlogo com o artista, sdo balizadas por essas mediacdes. E, assim, na
percepgdo estética, o espectador acolhe e reelabora os sentidos do objeto estético, que
pode ser pensado na perspectiva da comunicacdo, entendida como didlogo, no qual os
interlocutores compartilham os sentidos, que se tornam comuns a eles. Sentidos que sdo
compartilhados, também, pelos sujeitos com suas comunidades de apropriagdo, em seus
contextos sociais.

A experiéncia estética se da na sociedade, em dindmicas de interlocugdo entre
pares, balizada por um conjunto complexo de media¢des culturais. A producdo de
sentidos extrapola, assim, uma dimensao sintdtico-semantica, € se insere em um plano
semantico-pragmatico. E nesta perspectiva a produgao de sentidos se desdobra em agao.
Do texto a agdo, movimento bem presente nos ensaios de hermenéutica de Paul Ricceur
(1998). Embora a aten¢do primeira da hermenéutica se dé em relagdo a recuperacao do
ato criador, ela ndo deve ficar limitada a esses contornos, proprios da exegese. A esse
respeito Ricceur argumenta que quando a atengdo se volta a uma problematica do texto,
da exegese e da filologia, parece que restringimos a visada, o alcance e o angulo da
visdo hermenéutica (RICEUR, 1990, p. 135). E a radicalizagdo desse deslocamento do
texto a acao pode nos levar da hermenéutica a pragmatica.

Ao discutirmos a experiéncia estética para além do texto (ou objeto estético),
colocando-a no ambito da agdo (ou da percepcdo estética), trazemos para o centro de
nossa discussdo a problematica da recepcdo, desdobrada em experiéncia poética. Para
tanto, revisitamos a Estética da Recepcdo proposta pelos pensadores da Escola de
Konstanz, por volta dos anos sessenta do século XX. Hans Robert Jauss, Wolfgang Iser
e outros integrantes daquele grupo procuraram revalorizar a figura do leitor no processo
de interpretacdo das obras literdrias, superando o determinismo marxista e a linearidade
formalista.
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Na perspectiva daqueles autores, entre obra e espectador ocorre uma relagao de
interacdo, que foge ao controle do artista-escritor. Segundo Jauss,

Quando o leitor contemporaneo ou as geragdes posteriores receberem o texto,
revelar-se-a o hiato quanto a poiesis, pois o autor ndo pode subordinar a recep¢ao ao
propdsito com que compusera a obra: a obra realizada desdobra, na aisthesis e na
interpretacdo sucessivas, uma multiplicidade de significados que, de muito, ultrapassa o
horizonte de sua origem. (JAUSS in: LIMA, 2002, p. 102)

J& para Iser, entre autor e leitor ocorre como que um jogo, no qual “o texto ¢
composto por um mundo que ainda hé de ser identificado e que ¢ esbo¢ado de modo a
incitar o leitor a imagina-lo e, por fim, a interpreta-lo” (ISER in: LIMA, 2002, p.107).
Para ele, essa dupla operagdo de imaginar e interpretar leva o leitor a construir novas
formas e sentidos, a partir de seu contexto, “transgredindo” as referéncias propostas no
texto.

E, pois, na perspectiva da estética da recepcdo que trago aqui a ideia de
intertextualidade. O leitor projeta na mensagem que frui as suas expectativas e, de certa
forma, produz uma nova poiesis no contexto da aisthesis em um processo de re-criagao.
Se entendermos que no campo da recep¢do se opera um nOvo Processo criativo,
podemos, entdo, afirmar que a experiéncia estética se desdobra em experiéncia poética.
Ou seja, da narrativa original surgem novas narrativas resultantes dos processos de
apropriacdo presentes na experiéncia estética, em particular no campo da percepc¢do
estética, que envolve dinamicas de interpretagdo e producgdo de sentidos.

Em muitas ocasides, esse processo de intertextualidade resulta em transposi¢des
de linguagem e de suporte, em narrativas transmidiaticas. E o caso das producdes da
banda / estudio grafico SopaGrafix, que empreendeu um projeto em movimento entre
Sdo Paulo e Buenos Aires, e do site Quadrinhos Rasos, que publica adaptacdes de
cancdes em linguagem de HQ. Essas duas experiéncias estético-poéticas sao
brevemente relatadas a seguir.

SopaGrafix: imagens que viram sons que viram imagens

A banda SopaGrafix tem a articulagio musica-quadrinhos em seu proprio
processo produtivo e nas dindmicas de shows. Trata-se de uma banda que ¢ ao mesmo
tempo um estudio de design e artes graficas, formada por musicos sdo também
desenhistas. Em seu site a exposicdo de musicas se mescla com imagens de HQ,
presentes também em camisetas e pecas de decoracdo, € mapas que sugerem passeios
pela cidade, algo proximo do universo videogame. Suas produgdes de HQ foram
transformadas em painéis, levados a exposi¢cdes publicas, onde a banda toca
composic¢des — predominantemente instrumentais — feitas a partir das imagens que estao
expostas.

Nesse processo criativo em movimento, o grupo de musicos desenhistas paulista
empreendeu uma viagem a Buenos Aires, de forma a desdobrar seu projeto X Sampa:
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uma viagem musico-visual, que ja fazia parte de seu portfolio. A etapa brasileira foi
realizada pelos principais pontos turisticos e culturais da cidade de Sdo Paulo,
interpretados pelo SopaGrafix em sons (em linguagem de jazz a brasileira, repleta de
citagdes regionais) e imagens (em linguagem de historia em quadrinhos). A narrativa
sem palavras passa pela rua Augusta, pelo parque do Ibirapuera, pelo Vale do
Anhangabatl, pela praca da Sé, pelo bairro do Bixiga e pela estagdo da Luz, dentre
outros logradouros emblematicos da capital paulista. Lugares que no dia a dia da
metropole estdo sempre repletos de pessoas e carros, mas que na musica instrumental da
banda ganham novos sentidos, objetivados pelas imagens compostas de elementos
arquitetonicos e pessoas. Trata-se de uma hibridacdo de discursos, de uma mescla de
historia em quadrinhos, musica instrumental e arte de rua, como conceitua o proprio
grupo no video de apresentacdo do X Sampa.

Um video disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=Xko6BM3Nz5M,

documenta a segunda etapa do projeto X Sampa: uma viagem musico-visual, realizada a
partir de um periodo de dois meses em Buenos Aires. Os integrantes da banda foram, de
carro, para a capital da Argentina, expuseram seus desenhos em lugares publicos e
fizeram shows com musicos locais. Visitaram lugares, conversaram com pessoas.
Interagiram. Novos cendrios surgiram, representados em novos desenhos, e embalados
por novas trilhas musicais. Trata-se, como se v€, de um processo de producdo e
circulagdo de discursos que articula bem experiéncia poética e experiéncia estética, em
dindmicas de criacdo e recriacdo cultural.

As produgdes do SopaGrafix e das demais bandas aqui trazidas servem de
exemplo para as nossas reflexdes sobre discursos hibridos em tempos de multimidia, de
convergéncia tecnoldgica de cultural. A rua surge como espago de producdo e
divulgacdo de sua arte. A cidade como contetido e continente das narrativas, tema e
cenario de exposi¢do, origem e destino dessas manifestacdes culturais. Lembrando a
tradi¢do da literatura de cordel e das cantorias dos repentistas, cultura popular, arte de
rua, as poéticas e estéticas compostas de musicas, cangdes e arte sequencial em
quadrinhos presentes na Web fazem da virtualidade nossa realidade, como diz Castells.

Quadrinhos Rasos: cangdes que viram historia em quadrinhos

O blog2 Quadrinhos Rasos, acessivel em http://www.quadrinhosrasos.com se

constitui em um espago que traz o que podemos identificar como narrativas transmidia.
Desde setembro de 2010 os desenhistas mineiros Eduardo Damasceno e Luis Felipe
Garrocho mantém o referido site-blog com Quadrinhos feitos a partir de musicas, aberto
a colaboracdo de varios outros desenhistas. Como eles proprios relatam, o gosto por
quadrinhos e por musica popular os levou a criagdo desse espaco na rede, que acabou
despertando o interesse de muitos internautas, o que permitiu o desenvolvimento de
outros projetos, como ¢ o caso do Livro-CD Achados e Perdidos.
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Novas releituras de cangdes sdo publicadas mensalmente, desde a criacdo do
blog hd mais de quatro anos. J& sdo cerca de 100 HQs publicadas at¢ o momento, de
autoria dos criadores do blog e de outros colaboradores. E cada uma delas recebe
comentarios dos internautas, com desdobramentos de interpretacdo. Nalguns casos a
mesma cangdo ¢ trabalhada por vérios ilustradores, o que gera uma narrativa mais
longa, com diferentes abordagens em relagdo aos mesmos versos.

Esse ¢ o caso, por exemplo, da can¢do Pais e Filhos, de Renato Russo, que ficou
conhecida na interpretagdo da banda Legido Urbana. Como se pode ver em
http://www.quadrinhosrasos.com/?p=421 , os versos da can¢ao Pais e Filhos® recebem
reinterpretagdes em formas variadas. Na maioria dos casos o tom ir6nico, proprio dos
quadrinhos, deu um sentido ludico ao tema dramatico da can¢do de Renato Russo. O
desenhista Daniel Lima brincou com a figura de um peixe colorido que flutua entre
estatuas e cofres para depois sair voando do prédio em uma asa delta. J& o ilustrador
Bruno Grossi, em desenhos de tragos simples e muito coloridos, trouxe a interagdo de
uma menina com extraterrestres, com a personagem fugindo de casa em um disco

voador. Enquanto Rita Viana criou um ambiente mais tenso e melancélico, com cores
diluidas e jogos de luzes e sombras, com uma personagem feminina em meio a sonhos
e pesadelos. Sthefan Schultz, por sua vez, traz uma mae acalmando o filho que tem
dificuldades em dormir, como uma musica de ninar, a partir de tracos infantis e cores
vivas. Por fim, Felipe Nunes retrata a cangdo a partir da otica de um cao que corre para
o quarto de seus proprietarios com medo dos trovdes, representado bem no estilo dos
cartuns e charges, com tragos espontaneos, sem o uso de cores.

O que mais chama a aten¢do nos Quadrinhos feitos a partir de cangdes
publicados no blog ¢ que raramente a narrativa se limita a uma ilustragdo dos versos
interpretados, com o uso de espelhamento ou redundancia. Em linhas gerais, o que se
encontra sdo outras narrativas inusitadas, que se configuram, portanto, em novas
poéticas surgidas da experiéncia estética dos desenhistas. Elas nos fazem lembrar das
parodias e cancgdes conhecidas e versdes de cangdes estrangeiras. Mais que tudo,
desafiam-nos a reconhecer que os processos de recepcao, quando liberados da chave da
decodificagdo, permitem verdadeiras releituras, traduzidas em novas narrativas.

E isso também pode ser feito no sentido inverso, quando uma histéria em
quadrinhos gera uma composicio musical. E o que acontece na histéria Achados e
Perdidos, que foi criada por Damasceno e Garrocho e musicada por Bruno Ito, em um
processo colaborativo. A histéria, com sua trilha musical esta disponivel em
http://www.quadrinhosrasos.com/?page id=335 e tem seu histérico de producdo e
viabilizagdo financeira no site http://catarse.me/pt/projects/238-achados-e-perdidos que
divulga projetos em busca de apoio financeiro. Como se pode ver, o projeto alcangou

sua meta e se viabilizou em pouco tempo. A obteng¢do de apoio inseriu novos parceiros
e espectadores para a historia do garoto que um dia acorda com um buraco negro na
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barriga, um vazio sem fim... A prépria ideia de um vazio a ser preenchido desafia o
leitor-ouvinte a imaginar novos desdobramentos da historia, a criar novas narrativas
para preencher esse vazio.

A trilha sonora segue uma constru¢do melddica e harmdnica de linha
minimalista e tem versos cantados em inglés. As paginas do livro vao sendo folheadas
da cadéncia da musica, com o garoto Dev e se amigo Pipo as voltas com a solugdo do
mistério do buraco negro. Por certo, a producdo Achados e Perdidos ilustra bem as
reflexdes trazidas neste artigo, que nos desafiam a achar sentidos (por vezes perdidos)
nas narrativas com as quais nos deparamos, que nos sugerem a possibilidade da cria¢ao
de novas narrativas a partir das mediagdes culturais que balizam nosso campo
semantico-pragmatico.

Consideracoes finais

A conhecida ideia de obra aberta, proposta por Umberto Eco (1968), se aplica
bem a essas producdes artistico-mididticas da cultura contemporinea. Nelas a
experiéncia estética ndo fica limitada ao objeto estético, mas se completa na percepgao
estética, na interagdo do artista — compositor, musico, quadrinhista, desenhista — com o
receptor, vivenciada nos processos de interpretacdo. Ao nos propor uma “hermenéutica
da obra de arte”, Hans-Georg Gadamer (2010) fala desse carater transitério e em
constante transformagdo da obra de arte, que ele sugere ser pensada como construto.
Para ele (GADAMER, 2010, p. 52), o construto que a obra de arte € precisa ser sempre
novamente erigido nas artes reprodutoras. Trata-se, pois, de um jogo entre obra e
fruidor, de um confronto entre objeto estético e percepgdo estética, experenciado em
uma relacdo especular. Segundo o filésofo alemao,

O jogo da arte ¢ muito mais um espelho que sempre emerge novamente através
dos milénios diante de nods, um espelho no qual olhamos para ndés mesmos — com
freqiiéncia de maneira por demais inesperada, com freqiiéncia de maneira por demais
estranha — no qual olhamos como somos, como poderiamos ser, o que acontece
conosco. (GADAMER, 2010, p. 56).

Nesse jogo, o espectador se apropria da obra, transformando-a em objeto
estético. No ambito da percepcdo estética, ele vivencia uma relagdo de troca, de
natureza especular. Neste sentido poderiamos toma-lo como um “expectador”, que
projeta suas expectativas ao confrontar o objeto estético, a parir de seu campo semantico
e de seu universo simbolico. A produ¢do de sentidos se d4, entdo, em uma dindmica
dialética, plena de polissemias.

As produgdes aqui trazidas a titulo de ilustragdo, que se apresentam como
experiéncias hibridas entre musica e histéria em quadrinhos, ilustram nosso
entendimento de que a producdo de sentidos ¢ algo dinamico, que envolve obra e
intérprete em um jogo especular. Na sociedade midiatizada em que vivemos ¢ preciso
pensar a cultura e as produgdes mididticas em uma perspectiva hibrida, em constante
transformag¢do, em um contexto de interculturalidades e mediagdes intermidiaticas, onde
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o receptor vivencia na experiéncia estética uma experiéncia poética. Mais que um
receptaculo das mensagens a ele transmitidas, o receptor se torna, entdo, um fruidor.
Neste sentido, o confronto de Ranciere (2011) entre embrutecimento e emancipagdo do
espectador nos desafia a entender a dimensdo pedagdgica da comunicacdo, na formagao
de leitores-ouvintes ativos, de interlocutores.

Quanto isso acontece nas interseccdes entre arte e midia, entre estética e
comunicacgdo, a liberdade de participacdo dos interlocutores, entdo emancipados, se
amplia e o fendmeno comunicacional alcanga a sua esséncia prevista na idéia de
compartilhamento, de tornar comum a muitos, conforme origem etimologica do verbo
comunicar, do latim communicare. A experiéncia estética na cultura midiatizada
contemporanea pode ser dinamizada como tal, como um jogo de inter-relagdes criativas,
marcadas pela interatividade e possibilidades de constante re-criacdo. O contexto de
convergéncia tecnoldgica, hibridagdes midiaticas e interculturalidades ¢ propicio a essa
redescoberta da relacdo interacional da comunica¢do. Em especial, quando visualidades
e sonoridades sdo trazidas para a mesma experiéncia poético-estética.

Os discursos hibridos presentes no universo midiatico contemporaneo € seus
processos de producdo e apropriagdo merecem a atengdo dos pesquisadores latino-
americanos. E o seu estudo pode ser feito a partir da hermenéutica e da estética de
origem europeia; bem como, das teorias das mediagdes e da midiatizagdo propostas por
pensadores latino-americanos.
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* Optou-se por utilizar a denominagio blog, neste artigo, em razio da natureza aberta e participativa dos
Quadrinhos Rasos, embora seus criadores ora denominam sua pagina na web de site, ora de blog.

? Estatuas e cofres e paredes pintadas / Ninguém sabe o que aconteceu / Ela se jogou da janela do quinto
andar / Nada ¢ facil de entender / Dorme agora / E s6 o vento 1 fora... // Quero colo! Vou fugir de casa /
Posso dormir aqui com vocés? / Estou com medo, tive um pesadelo / S6 vou voltar depois das trés... //
Meu filho vai ter nome de santo / Quero o0 nome mais bonito / E preciso amar as pessoas / Como se nio
houvesse amanha / Porque se vocé parar pra pensar / Na verdade ndo ha... / Me diz, por que que o céu é
azul? / Explica a grande furia do mundo / S&o meus filhos / Que tomam conta de mim / Eu moro com a
minha mae / Mas meu pai vem me visitar / Eu moro na rua, ndo tenho ninguém / Eu moro em qualquer
lugar... // J4 morei em tanta casa / Que nem me lembro mais / Eu moro com os meus pais / E preciso amar
as pessoas / Como se ndo houvesse amanha / Porque se vocé parar pra pensar / Na verdade ndo ha... //
Sou uma gota d'dgua / Sou um gréo de areia / Vocé me diz que seus pais ndo te entendem / Mas vocé ndo
entende seus pais / Vocé culpa seus pais por tudo, isso é absurdo / Sdo criangas como vocé / O que vocé
vai ser / Quando vocé crescer.
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